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∆οµικά στοιχεία του ∆ηµιουργού Μοντέλων: Οντότητα, Ιδιότητα, Σχέση, 
Μοντέλο 

Οντότητες: Ορισµοί 
 
Οι Οντότητες, στα πλαίσια του ∆ηµιουργού Μοντέλων, είναι ψηφιακά αντικείµενα που 
αναπαριστούν µε εικονικό τρόπο φαινόµενα του πραγµατικού κόσµου ή έννοιες. Κάθε οντότητα 
συσχετίζεται µε µια στατική ή µια σύνθετη εικονική αναπαράσταση που περιγράφει πιθανές 
καταστάσεις της. Οι οντότητες διαθέτουν ιδιότητες οι οποίες αλληλοσυνδεόµενες συγκροτούν 
µοντέλα τα οποία προσοµοιάζουν φαινόµενα και πτυχές του φυσικού κόσµου ή την αλληλοσύνδεση 
εννοιών. Οι Οντότητες οργανώνονται σε βιβλιοθήκες οντοτήτων. Μια οντότητα αναπαρίσταται ως 
εικονίδιο µικρού µεγέθους. 
Μια Οντότητα µπορεί να είναι στατική  ή απλή. 
Μια οντότητα διαθέτει: 
 ένα όνοµα µε το οποίο διακρίνεται από τους υπόλοιπους τύπους οντοτήτων. Σαν παραδείγµατα 

οντοτήτων αναφέρονται οι τύποι άνθρωπος, βαρέλι, βρύση, τροχαίο ατύχηµα, κ.λ.π. 
 προαιρετικά µια σύντοµη περιγραφή σε µορφή κειµένου όταν αυτό κρίνεται   σκόπιµο 
 µια γραφική αναπαράσταση (εικονίδιο). 
 ανήκει σε µία βιβλιοθήκη οντοτήτων. 
 µια κατάσταση στην οποία βρίσκεται κάθε οντότητα όταν  αυτή δηµιουργείται στο παράθυρο 

δηµιουργίας-δοκιµής µοντέλων. 
 

Επιπλέον οι απλές οντότητες διαθέτουν: 
 ένα σύνολο από περιγραφές ιδιοτήτων που προσδιορίζουν τα χαρακτηριστικά των οντοτήτων 

που ο τύπος αναπαριστά όπως όγκος, βάρος, χρώµα µατιών, παροχή κ.λ.π. 
Οι στατικές οντότητες που χρησιµοποιούνται στην κατασκευή εννοιολογικών χαρτών δεν έχουν 
ιδιότητες. 
Για να τοποθετηθεί µια οντότητα στο παράθυρο δηµιουργίας-δοκιµής µοντέλων επιλέγεται µε κλικ 
από την κατάλληλη βιβλιοθήκη και τοποθετείται µε σύρσιµο (drag and drop), στο παράθυρο 
δηµιουργίας-δοκιµής µοντέλων. 

 



Στατικές Οντότητες 

 
Οι στατικές οντότητες διαθέτουν απλή οπτική (µία εικόνα, εικ.52) ή λεκτική (ένα κείμενο, εικ.53) 
αναπαράσταση, δεν διαθέτουν ιδιότητες και χρησιµοποιούνται κυρίως στην κατασκευή 
εννοιολογικών χαρτών. Συνδέονται µεταξύ τους µε ποιοτικές σχέσεις. Εάν η οντότητα έχει µόνο 
λεκτική περιγραφή, ο χρήστης µπορεί να την τροποποιήσει κάνοντας διπλό κλικ πάνω στο κείμενο 
που την περιγράφει, µμεταβάλλοντας το υπάρχον κείμενο. Όταν το ποντίκι βρίσκεται πάνω από 
αυτές τις οντότητες στο πάνω δεξί τους µέρος εµφανίζεται ένα διπλό βέλος µε το οποίο µπορούµε 
να δούµε περισσότερες πληροφορίες για την οντότητα, να την αντιγράψουµε ή να τη διαγράψουµε. 

 

 
 

εικ.  52. Στατικές Οντότητες, εικονική αναπαράσταση. 
 
 

 
 

εικ.  53. Στατικές Οντότητες, λεκτική αναπαράσταση. 
 
 
 
 
 
 

Στην εικ.  54 φαίνεται η στατική οντότητα “βακτηριακό κύτταρο”,  µε τα εξής χαρακτηριστικά: 
 Όνοµα οντότητας, στην κορυφή του εικονιδίου. 
 το πλήκτρο  , στην πάνω δεξιά γωνία του εικονιδίου. Το πλήκτρο αυτό εµφανίζεται όταν 

ο δείκτης του ποντικιού βρεθεί πάνω από το εικονίδιο. Το πάτηµα αυτού του πλήκτρου 
ανοίγει ένα παράθυρο από το οποίο ο χρήστης µπορεί να δει πληροφορίες για το αντικείµενο 
(αν υπάρχουν), να το αντιγράψει ή να το διαγράψει από το παράθυρο δηµιουργίας-δοκιµής  
µοντέλων. 



Στην προκειμένη περίπτωση έχει επιλεγεί η εντολή “Πληροφορίες” και διακρίνεται το σχετικό 
παράθυρο µε τις πληροφορίες που περιέχει. 
 

 
 

εικ.  54. Χαρακτηριστικά Στατικής Οντότητας 
 
 
 

Απλές Οντότητες 

Η απλή οντότητα έχει ιδιότητες που αναπαριστούν ένα ή περισσότερα χαρακτηριστικά της. Η 
µεταβολή της τιµής κάθε ιδιότητας προκαλεί µεταβολή στην αναπαράσταση της οντότητας. Στην 
εικ.  55 διακρίνουµε την ίδια οντότητα σε δύο στιγµιότυπα. Παρατηρείστε   πώς αλλάζει η 
απεικόνιση της οντότητας όταν µετακινείται ο µεταβολέας αλλαγής τιµών που βρίσκεται πάνω 
στην ιδιότητα Φως (περισσότερα για τις ιδιότητες στο σχετικό κεφάλαιο). Όταν το ποντίκι 
βρίσκεται πάνω σε µια απλή οντότητα στο πάνω δεξί της µέρος εµφανίζεται ένα διπλό βέλος µε το 
οποίο µπορούµε να δούµε περισσότερες πληροφορίες για την οντότητα, να την αντιγράψουµε ή να 
τη διαγράψουµε από το παράθυρο δηµιουργίας - δοκιµής των µοντέλων. Οι ιδιότητες των απλών 
οντοτήτων και συνεπώς οι ίδιες οι οντότητες, µπορούν να  συνδέονται µεταξύ τους µε 
ηµιποσοτικές ή ποσοτικές σχέσεις ή λογικές σχέσεις. 
 

 
 

εικ.  55. Απλή Οντότητα, σε δύο στιγµιότυπα. 
 

Στην εικ.  56 φαίνεται η απλή οντότητα Χρόνος. Ένα εικονίδιο ηµερολογίου χρησιµοποιείται για να 
αναπαραστήσει την οντότητα. Αυτή η αναπαράσταση της οντότητας έχει τα παρακάτω 
χαρακτηριστικά: 



 
 

εικ.  56. Απλή Οντότητα 
 

 Όνοµα οντότητας, στην κορυφή του εικονιδίου. 
 Το πλήκτρο  , στην πάνω δεξιά γωνία του εικονιδίου. Το πάτηµα αυτού του πλήκτρου 

ανοίγει ένα παράθυρο από το οποίο ο χρήστης µπορεί να δει πληροφορίες για το 
αντικείµενο (αν υπάρχουν), να το αντιγράψει ή να το διαγράψει από το παράθυρο 
δηµιουργίας-δοκιµής 

 Μοντέλων. 
 Το  βέλος κάτω δεξιά στο εικονίδιο που επιτρέπει την απόδοση των επιθυµητών ιδιοτήτων 

στην οντότητα, στην προκειµένη περίπτωση την ιδιότητα ηµέρες. 
 Το µεταβολέα αλλαγής τιµών ο οποίος βρίσκεται πάνω στο όνοµα της ιδιότητας Ηµέρες. 
 Το χειριστήριο λουκέτο αριστερά από την ιδιότητα. Με κλικ πάνω του η τιµή της 

ιδιότητας παραµένει αµετάβλητη κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του µοντέλου (εικ.  
57), εφόσον απαιτείται από το µοντέλο, ή το επιλέξει ο χρήστης. 

 
 

εικ.  57. Κλείδωµα των τιµών της ιδιότητας 
 
 
 

Ιδιότητες: Ορισµοί 

Η Ιδιότητα είναι ένα χαρακτηριστικό της οντότητας το οποίο µπορεί να µεταβληθεί επηρεάζοντας 
την κατάσταση της οντότητας.. Μόνο οι ιδιότητες µιας οντότητας µπορούν να συνδεθούν (µέσω 
των σχέσεων) µε ιδιότητες άλλων οντοτήτων. Με τον τρόπο αυτό, το µοντέλο αποκτά δυναµική 
συµπεριφορά. Παραδείγµατα ιδιοτήτων είναι το βάρος, η µάζα, ο χρόνος, κ.λ.π. Μόνο οι απλές 
οντότητες διαθέτουν ιδιότητες, ενώ οι στατικές οντότητες δε διαθέτουν ιδιότητες. 
Κάθε ιδιότητα : 
 έχει ένα όνοµα 
 προαιρετικά µια σύντοµη περιγραφή σε µορφή κειµένου όταν αυτό κρίνεται σκόπιµο 



 έχει ένα τύπο (λογική (Boolean), ακέραια (integer), πραγµατικό αριθµό (real), enum, 
συµβολοσειρές (String), σύνολο διακριτών τιµών (Set), διατεταγµένο σύνολο διακριτών τιµών 
(Ordered set)) από όπου και προσδιορίζεται το πεδίο τιµών της 

 ένα βασικό πεδίο τιµών που τροποποιείται µόνο στον επεξεργαστή οντοτήτων. 
 

 

Παράδειγµα: απόδοση ιδιότητας 
 
 

Κάθε απλή οντότητα για να συµµετάσχει στη δηµιουργία-δοκιµή ενός µοντέλου πρέπει να διαθέτει 
τουλάχιστο µια ιδιότητα. Για να επιλεγεί µια ιδιότητα χρησιµοποιείται το βέλος που υπάρχει στην 
κάτω δεξιά γωνία του εικονιδίου, το οποίο µε κλικ αποκαλύπτονται οι διαθέσιµες ιδιότητες. 
Κατόπιν µε κλικ στο αριστερό πλήκτρο του ποντικιού επιλέγουµε την επιθυµητή ιδιότητα (εικ. 58). 

 
 

εικ.  58. Απόδοση της Ιδιότητας “Ανάπτυξη” στην οντότητα “Φυτό”. 
 
 

Στην παραπάνω εικόνα οι ιδιότητες “Ανάπτυξη”, “Τροφή”, “Ενέργεια”, µπορούν να αποδοθούν 
στην οντότητα “Φυτό”. 
Η επιλογή της ιδιότητας “Ανάπτυξη”, αποδίδει στην οντότητα “Φυτό” τη συγκεκριµένη ιδιότητα 
Αυτή η διαδικασία µπορεί να επαναληφθεί ούτως ώστε µια οντότητα να διαθέτει ταυτόχρονα 
περισσότερες από µια ιδιότητες (εικ. 59).. 

                                                              
 

                                    εικ.  59. Επιλογή περισσότερων από µιας Ιδιότητες για µια Οντότητα. 



 

Χειριστήρια Ιδιοτήτων 

 
 

εικ.  60. Στιγµιότυπα της ιδιότητας “Ανάπτυξη”, της οντότητας “Φυτό”, µετακίνηση µεταβολέα. 
 
 

Πάνω στο πλαίσιο του ονόµατος της ιδιότητας (εικ.  60) διακρίνεται το χειριστήριο µεταβολέας   
(slider). Μέσω αυτού του χειριστηρίου, ο χρήστης µπορεί να αλλάξει τις τιµές της ιδιότητας. Το 
χειριστήριο µπορεί να τοποθετηθεί οπουδήποτε πάνω στο πλαίσιο σύροντάς το µε το δείκτη του 
ποντικιού. Οι ‘χαµηλές’ τιµές της ιδιότητας βρίσκονται στο αριστερό άκρο του πλαισίου, ενώ οι 
‘υψηλές’ τιµές στο δεξιό άκρο. Με αυτό τον τρόπο η ‘ανάπτυξη του φυτού’ µπορεί να αλλάξει µε τη 
µετακίνηση του χειριστηρίου. Η αλλαγή της θέσης του χειριστηρίου έχει αποτέλεσµα την αλλαγή της 
κατάστασης της  οντότητας. Αυτή η αλλαγή µπορεί να έχει επίδραση και στην οπτική αναπαράσταση 
της οντότητας. Υπάρχουν οντότητες που είναι ευκολότερο να οπτικοποιηθούν, για παράδειγµα η 
ποσότητα του νερού σε ένα δοχείο ενώ για κάποιες άλλες αυτό είναι δυσκολότερο. Η τιµή µιας 
ιδιότητας µπορεί να τροποποιηθεί κατευθείαν από το χρήστη µέσω του χειριστηρίου, ή µπορεί να 
επηρεαστεί από άλλες οντότητες αν η οντότητα είναι σχετισµένη µε αυτές στα πλαίσια ενός 
µοντέλου. 

 
Σε συγκεκριµένες περιστάσεις, ο χρήστης µπορεί να επιθυµεί να διατηρήσει σταθερή την τιµή 

µιας ιδιότητας. Το χειριστήριο λουκέτο που µπορεί να χρησιµοποιηθεί για το σκοπό αυτό βρίσκεται 
αριστερά από το όνοµα της ιδιότητας. Το ‘κλείδωµα’ της ιδιότητας έχει την έννοια της διατήρησης 
της τιµής της ιδιότητας αµετάβλητης κατά τη διάρκεια της εκτέλεσης του µοντέλου. 

 

 
 

εικ.  61. Περισσότερα χειριστήρια Ιδιότητας µε δεξί κλικ πάνω στο όνοµα της ιδιότητας 
 



 

Με δεξί κλικ στο πλαίσιο του ονόµατος της ιδιότητας αναδύεται ένα µενού µε τις εντολές (εικ. 
61): 
 Αλλαγή Τιµών Ιδιότητας. Η επιλογή της εντολής ανοίγει ένα παράθυρο διαλόγου µέσα από το 

οποίο µπορούν να αλλαχτούν: η µέγιστη, η ελάχιστη και η αρχική τιµή της ιδιότητας (εικ.  62). 
 Αλλαγή Ένδειξης Τιµών. Η επιλογή εµφανίζει ένα παράθυρο µε τις τιµές που έχει κάθε στιγµή 

η ιδιότητα (εικ.  63). 
 Πληροφορίες Ιδιότητας. 

 

 
 

εικ.  62. Παράθυρο διαλόγου “αλλαγή τιµών ιδιότητας”. 
 
 

 
 

εικ.  63. Αλλαγή ένδειξης τιµών της ιδιότητας  “Ανάπτυξη” µε τη µετακίνηση του µεταβολέα τιµών. 



∆ιαχείριση Οντοτήτων και βιβλιοθήκες οντοτήτων 
 
 

∆ηµιουργία καινούριων οντοτήτων µπορεί να γίνει µέσω του ‘∆ιαχειριστή Οντοτήτων’ ενός 
ειδικού εργαλείου το οποίο λειτουργεί στα πλαίσια του ∆ηµιουργός Μοντέλων. Αυτό το εργαλείο 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί για τη δηµιουργία νέων οντοτήτων και / ή για την τροποποίηση 
οντοτήτων που βρίσκονται αποθηκευµένες στις βιβλιοθήκες του. Η ∆ιαχείριση Οντοτήτων µπορεί 
να ενεργοποιηθεί από το µενού ∆ιαχείριση της κεντρικής οθόνης του προγράµµατος. 
 

Η εικ.  64 παρουσιάζει το κεντρικό παράθυρο της εφαρµογής ∆ιαχείριση Οντοτήτων. ∆ιακρίνονται 
τα µενού ‘Οντότητα’, ‘Ιδιότητα’, ‘Βοήθεια’, η γραµµή εργαλείων της εφαρµογής, ενώ στο χώρο 
εργασίας υπάρχει ανοικτή η οντότητα µε το όνοµα ‘Άλτρια ύψους’. Εκτός από το όνοµα της 
οντότητας, διακρίνεται το εικονίδιο µε το οποίο αναπαρίσταται στη βιβλιοθήκη στην οποία ανήκει, 
και οι ιδιότητες ‘Ταχύτητα απογείωσης’ και ‘Γωνία απογείωσης’. Περισσότερες λεπτοµέρειες για το 
πως οι χρήστες µπορούν να δηµιουργούν δικές τους οντότητες, στο σχετικό κεφάλαιο. Η εφαρµογή 
∆ιαχείριση οντότητας διαθέτει δύο παράθυρα: τη ‘∆ιαχείριση οντότητας’ και τις ‘καταστάσεις 
οντότητας’ στα οποία θα αναφερθούµε παρακάτω. 

 
 
 

1. Όνοµα οντότητας 

 

εικ.  64. ∆ιαχείριση Οντοτήτων. 

2. Εικονίδιο αναπαράστασης Οντότητας 
3. Χώρος για περιγραφή της οντότητας 
4. Ιδιότητες Οντότητας 



Παράθυρα ∆ιαχειριστή Οντοτήτων 

∆ιαχειριστής Οντοτήτων, Παράθυρο ∆ιαχείριση Οντότητας, ∆ιαχείριση 
Οντοτήτων-Μενού Οντότητα: 

 
 

 

                                                  
 

 
                           εικ.  65. ∆ιαχειριστής Οντοτήτων: Μενού Οντότητα. 
 

 
 

 
  



 

Νέο 

Με την επιλογή της εντολής ‘Νέο’ µπορούµε να δηµιουργήσουµε 
οντότητες κατάλληλες να χρησιµοποιηθούν σε Ηµιποσοτικές ή 
Ποσοτικές σχέσεις, σε Ποιοτικές Σχέσεις ή σε Σχέσεις λογικής. 
Επιλέγοντας µια από τις εντολές ‘ηµιποσοτικές ή ποσοτικές’ ή 
‘σχέσεις λογικής’, ο διαχειριστής οντοτήτων ανοίγει το παρακάτω 
παράθυρο (εικ.  66). 

 
 

εικ.  66. ∆ιαχειριστής Οντότητας: δηµιουργία οντότητας ‘ηµιποσοτικής ή 
ποσοτικής’ ή 

‘σχέσεων 
λογικής’. 

 

Στο παράθυρο ‘∆ιαχείριση οντότητας’, για να δηµιουργηθεί µια 
‘απλή’ οντότητα για να χρησιµοποιηθεί σε µοντέλα που 
χρησιµοποιούν ‘ηµιποσοτικές ή ποσοτικές’ ή ‘σχέσεις λογικής’, 
πρέπει να: 
 δοθεί το όνοµα της οντότητας 
 επιλεγεί ένα εικονίδιο µε το οποίο θα αναπαριστάται στο 

παράθυρο δηµιουργίας δοκιµής µοντέλων, αλλά και στη 
βιβλιοθήκη 

 εισαχθεί η περιγραφή της οντότητας (προαιρετικά) 
 οριστούν οι ιδιότητες της οντότητας 

Κάνοντας κλικ πάνω στα ονόµατα που βρίσκονται µέσα στις 
αγκύλες του παραθύρου, µπορούµε να εισάγουµε το όνοµα, το 
εικονίδιο ή την επιθυµητή περιγραφή. 
 
Επιλέγοντας την εντολή ‘ποιοτικές σχέσεις’, ανοίγει το επόµενο 
παράθυρο (εικ. 
67). 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

εικ.  67. ∆ιαχειριστής Οντότητας: δηµιουργία οντότητας που αντιστοιχεί στις ‘ποιοτικές 
σχέσεις’. 

 

Για να δηµιουργηθεί µια νέα οντότητα για ‘ποιοτικές σχέσεις’, πρέπει να: 
 δοθεί το όνοµα της οντότητας 
 επιλεγεί ένα εικονίδιο µε το οποίο θα αναπαριστάται στο παράθυρο 

δηµιουργίας δοκιµής µοντέλων, αλλά και στη βιβλιοθήκη 
 εισαχθεί η περιγραφή της οντότητας (προαιρετικά) 

Κάνοντας κλικ πάνω στα ονόµατα που βρίσκονται µέσα στις αγκύλες του 
παραθύρου, µπορούµε να εισάγουµε το όνοµα, το εικονίδιο ή την επιθυµητή 
περιγραφή. 

 
Επειδή οι ποιοτικές σχέσεις δηµιουργούνται από στατικές οντότητες δεν 
υπάρχει παράθυρο στο οποίο θα περιγραφούν οι διάφορες καταστάσεις της 
οντότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Φόρτωση... 

Με την επιλογή της εντολής ‘Φόρτωση’  µπορούµε να φορτώσουµε στο 
∆ιαχειριστή Οντοτήτων υπάρχουσες οντότητες (τις οποίες είτε τις έχουµε 
δηµιουργήσει εµείς είτε τις έχει δηµιουργήσει κάποιος άλλος), µε σκοπό να τις 
επεξεργαστούµε και να τις τροποποιήσουµε. Οι οντότητες οργανώνονται σε 
βιβλιοθήκες. 

Επιλέγοντας την εντολή ‘Φόρτωση’ ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  
68, από το οποίο πρώτα επιλέγουµε τη βιβλιοθήκη στην οποία βρίσκεται η 
οντότητα που αναζητούµε και κατόπιν επιλέγουµε την οντότητα. 

Εάν δεν ξέρουµε σε ποια βιβλιοθήκη βρίσκεται η οντότητα την οποία 
αναζητούµε επιλέγουµε το πλήκτρο ‘Ευρετήριο’. Το πλήκτρο ευρετήριο 
ενεργοποιεί το σύστηµα αρχείων και φακέλων του λειτουργικού συστήµατος 
και µας επιτρέπει να φορτώσουµε µια οντότητα (αρχείο µε επέκταση.mof) το 
οποίο βρίσκεται στη διαδροµή 
C:\Program Files\ModelsCreator 
2.1\ActiveLibraries\<όνοµα_βιβλιοθήκης>\<όνοµα_οντότητας.mof> 

 
 

εικ.  68. Παράθυρο διαλόγου ‘Φόρτωση Οντότητας’. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Αποθήκευση 

Με την εντολή ‘Αποθήκευση’ αποθηκεύεται η οντότητα που µόλις 
έχει δηµιουργηθεί ή τροποποιηθεί. 

 
 

εικ.  69. Παράδειγµα δηµιουργίας νέας οντότητας. 
 

Στην εικ.  69 δηµιουργήθηκε µια νέα οντότητα. Για την αποθήκευσή της µε 
την εντολή ‘Αποθήκευση’, ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  70, στο 
οποίο: 

 
 

εικ.  70. Παράθυρο διαλόγου ‘Αποθήκευση οντότητας’. 
 

 Ζητείται να οριστεί η βιβλιοθήκη στην οποία θα αποθηκευτεί η οντότητα 
 Ζητείται το όνοµα της οντότητας. Η γραµµή ‘Όνοµα οντότητας’ γεµίζει 

αυτόµατα µε το όνοµα που ήδη έχει δοθεί στην οντότητα κατά τη διάρκεια 
κατασκευής της, αλλά αυτό µπορεί να αλλάξει εδώ. 

 Εάν καµιά από τις υπάρχουσες βιβλιοθήκες δεν αντιστοιχεί στην οντότητα 
που δηµιουργήθηκε µε το πλήκτρο ‘Νέα βιβλιοθήκη’ µπορεί να 
δηµιουργηθεί µια καινούρια βιβλιοθήκη. 

 Το πλήκτρο ‘Εξαγωγή’, εξάγει την οντότητα από την εφαρµογή, 
χρησιµοποιώντας το σύστηµα φακέλων και αρχείων  του λειτουργικού 
συστήµατος, σώζοντάς την στο φυσικό µέσο αποθήκευσης του σταθµού 
εργασίας ή του τοπικού δικτύου. Η εντολή ‘εξαγωγή’ κατασκευάζει δύο 
αρχεία µε επεκτάσεις  όνοµα_οντότητας.mof, 

 όνοµα_οντότητας.xml, και το φάκελο 
 images_ όνοµα_οντότητας 
 στον οποίο βρίσκονται οι εικόνες που χρησιµοποιούνται για την απεικόνιση 

της οντότητας. 
 Τα πλήκτρα ‘Εντάξει’ και ‘Ακύρωση’ εκτελούν ή ακυρώνουν την εντολή. 



 
Με την εντολή ‘Αποθήκευση ως...’ αποθηκεύουµε µια οντότητα που υπάρχει 
ήδη µε νέο όνοµα στην ίδια βιβλιοθήκη, είτε µε το ίδιο ή µε άλλο όνοµα σε µια 
άλλη βιβλιοθήκη. Η επιλογή της εντολής, ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της 
εικ.  71, στο οποίο 

 
 
 

Αποθήκευση 
ως... 

 

εικ.  71. Παράθυρο διαλόγου ‘Αποθήκευση ως’. 
 

 ζητείται να οριστεί η βιβλιοθήκη στην οποία θα αποθηκευτεί η οντότητα 
 ζητείται το όνοµα της οντότητας. Η γραµµή ‘Όνοµα οντότητας’ γεµίζει 

αυτόµατα µε το όνοµα που ήδη έχει δοθεί στην οντότητα κατά τη 
διάρκεια κατασκευής της, αλλά αυτό µπορεί να αλλάξει εδώ. 

 Εάν καµιά από τις υπάρχουσες βιβλιοθήκες δεν αντιστοιχεί στην 
οντότητα που δηµιουργήθηκε µε το πλήκτρο ‘Νέα βιβλιοθήκη’ µπορεί να 
δηµιουργηθεί µια καινούρια βιβλιοθήκη. 

 Το πλήκτρο ‘Εξαγωγή’, εξάγει την οντότητα από την εφαρµογή, 
χρησιµοποιώντας το σύστηµα φακέλων και αρχείων  του λειτουργικού 
συστήµατος, σώζοντάς την στο φυσικό µέσο αποθήκευσης του 
σταθµού εργασίας ή του τοπικού δικτύου. Η εντολή ‘εξαγωγή’ 
κατασκευάζει δύο αρχεία µε επεκτάσεις  όνοµα_οντότητας.mof, 

 όνοµα_οντότητας.xml, και το φάκελο 
 images_ όνοµα_οντότητας 
 στον οποίο βρίσκονται οι εικόνες που χρησιµοποιούνται για την 

απεικόνιση της οντότητας. 
 Τα πλήκτρα ‘Εντάξει’ και ‘Ακύρωση’ επιβεβαιώνουν ή ακυρώνουν 

την εκτέλεση της εντολής. 
 
 

Κλείσιµο Κλείνει την οντότητα η οποία βρίσκεται ανοικτή στο ∆ιαχειριστή Οντοτήτων. 



Με την εντολή ‘∆ιαχείριση βιβλιοθηκών’ ανοίγει το παρακάτω παράθυρο (εικ. 
72) µε το οποίο γίνεται δυνατή η άµεση διαχείριση των βιβλιοθηκών και των 
οντοτήτων που βρίσκονται µέσα σε αυτές. 

 
 

∆ιαχείριση 
βιβλιοθηκών 

εικ.  72. Παράθυρο διαλόγου ‘∆ιαχείριση βιβλιοθηκών’ 
 

Στο παράθυρο διαχείρισης διακρίνουµε τη ‘Βιβλιοθήκη διαχείρισης’ και τη 
‘Βιβλιοθήκη προορισµού’. Κάτω από το όνοµα κάθε µιας βιβλιοθήκης 
υπάρχουν οι λίστες µε τις οντότητες που περιέχουν. Όλες οι εντολές των 
πλήκτρων ‘Αντιγραφή >’, ‘Μετακίνηση >’ ή ‘∆ιαγραφή’, ενεργοποιούνται 
µόνο όταν επιλεγεί κάποια οντότητα στη Λίστα διαχείρισης. Για παράδειγµα 
στην παραπάνω εικόνα η επιλεγµένη οντότητα ‘Αυτοκίνητο1’, µπορεί να 
αντιγραφεί ή να µετακινηθεί στη Βιβλιοθήκη Αντικείµενα, και να γίνει µια 
ακόµα οντότητα στη λίστα προορισµού, είτε να διαγραφεί. 
Η εντολή ‘Νέα βιβλιοθήκη’ ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  73, µε το 
οποίο µπορεί να δηµιουργηθεί µια καινούρια βιβλιοθήκη. 

 
 

εικ.  73. Παράθυρο διαλόγου δηµιουργία ‘Νέας Βιβλιοθήκης’. 
 

Η εντολή ‘∆ιαγραφή Βιβλιοθήκης’, διαγράφει από το σκληρό δίσκο του 
σταθµού εργασίας ή του δικτύου την ενεργή βιβλιοθήκη η οποία βρίσκεται 
ανοικτή ως βιβλιοθήκη διαχείρισης.



 
 
 

Έξοδος Η εντολή ‘Έξοδος’ κλείνει το ∆ιαχειριστή Οντοτήτων. 
 

∆ιαχείριση οντοτήτων: Μενού Ιδιότητα: 
Το µενού ‘Ιδιότητα’ είναι ενεργοποιηµένο µόνο όταν υπάρχει κάποια ανοικτή οντότητα στο 
‘∆ιαχειριστή Οντοτήτων’, µιας και οι επιλογές του σχετίζονται πάντα µε τις ιδιότητες που διαθέτουν 
οι οντότητες. Οι εντολές που διαθέτει το µενού ‘Ιδιότητα’: ‘Νέα’, ‘∆ιόρθωση’, ‘∆ιαγραφή’, είναι 
εκτός από τη γραµµή των µενού επιπλέον διαθέσιµες κάνοντας δεξί κλικ πάνω στην ιδιότητα µιας 
οντότητας η οποία βρίσκεται ανοικτή στο ‘∆ιαχειριστή Οντοτήτων’. 
 

 
 

εικ.  74. ∆ιαχειριστής Οντοτήτων: Μενού Ιδιότητα 
 
 
 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Νέο 

Εντολές στο µενού Ιδιότητα 

 
 
Με την επιλογή της εντολής ‘Νέο’ µπορούµε να δηµιουργήσουµε οντότητες 
κατάλληλες να χρησιµοποιηθούν σε Ηµιποσοτικές ή Ποσοτικές σχέσεις, σε 
Ποιοτικές Σχέσεις ή σε Σχέσεις λογικής. 
Επιλέγοντας µια από τις εντολές ‘ηµιποσοτικές ή ποσοτικές’ ή ‘σχέσεις 
λογικής’, ο διαχειριστής οντοτήτων ανοίγει το παρακάτω παράθυρο (εικ.  66). 

 
 

εικ.  66. ∆ιαχειριστής Οντότητας: δηµιουργία οντότητας ‘ηµιποσοτικής ή ποσοτικής’ ή 
‘σχέσεων λογικής’. 

 

Στο παράθυρο ‘∆ιαχείριση οντότητας’, για να δηµιουργηθεί µια ‘απλή’ 
οντότητα για να χρησιµοποιηθεί σε µοντέλα που χρησιµοποιούν ‘ηµιποσοτικές 
ή ποσοτικές’ ή ‘σχέσεις λογικής’, πρέπει να: 
 δοθεί το όνοµα της οντότητας 
 επιλεγεί ένα εικονίδιο µε το οποίο θα αναπαριστάται στο 

παράθυρο δηµιουργίας δοκιµής µοντέλων, αλλά και στη 
βιβλιοθήκη 

 εισαχθεί η περιγραφή της οντότητας (προαιρετικά) 
 οριστούν οι ιδιότητες της οντότητας 

Κάνοντας κλικ πάνω στα ονόµατα που βρίσκονται µέσα στις αγκύλες του 
παραθύρου, µπορούµε να εισάγουµε το όνοµα, το εικονίδιο ή την επιθυµητή 
περιγραφή. 
Επιλέγοντας την εντολή ‘ποιοτικές σχέσεις’, ανοίγει το επόµενο παράθυρο (εικ. 
67). 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

εικ.  67. ∆ιαχειριστής Οντότητας: δηµιουργία οντότητας που αντιστοιχεί στις ‘ποιοτικές 
σχέσεις’. 

 

Για να δηµιουργηθεί µια νέα οντότητα για ‘ποιοτικές σχέσεις’, πρέπει να: 
 δοθεί το όνοµα της οντότητας 
 επιλεγεί ένα εικονίδιο µε το οποίο θα αναπαριστάται στο παράθυρο 

δηµιουργίας δοκιµής µοντέλων, αλλά και στη βιβλιοθήκη 
 εισαχθεί η περιγραφή της οντότητας (προαιρετικά) 
Κάνοντας κλικ πάνω στα ονόµατα που βρίσκονται µέσα στις αγκύλες του 
παραθύρου, µπορούµε να εισάγουµε το όνοµα, το εικονίδιο ή την επιθυµητή 
περιγραφή. 

 
Επειδή οι ποιοτικές σχέσεις δηµιουργούνται από στατικές οντότητες δεν 
υπάρχει παράθυρο στο οποίο θα περιγραφούν οι διάφορες καταστάσεις της 
οντότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Φόρτωση... 

Με την επιλογή της εντολής ‘Φόρτωση’  µπορούµε να φορτώσουµε στο 
∆ιαχειριστή Οντοτήτων υπάρχουσες οντότητες (τις οποίες είτε τις έχουµε 
δηµιουργήσει εµείς είτε τις έχει δηµιουργήσει κάποιος άλλος), µε σκοπό να τις 
επεξεργαστούµε και να τις τροποποιήσουµε. Οι οντότητες οργανώνονται σε 
βιβλιοθήκες. 

Επιλέγοντας την εντολή ‘Φόρτωση’ ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  
68, από το οποίο πρώτα επιλέγουµε τη βιβλιοθήκη στην οποία βρίσκεται η 
οντότητα που αναζητούµε και κατόπιν επιλέγουµε την οντότητα. 

Εάν δεν ξέρουµε σε ποια βιβλιοθήκη βρίσκεται η οντότητα την οποία 
αναζητούµε επιλέγουµε το πλήκτρο ‘Ευρετήριο’. Το πλήκτρο ευρετήριο 
ενεργοποιεί το σύστηµα αρχείων και φακέλων του λειτουργικού συστήµατος και 
µας επιτρέπει να φορτώσουµε µια οντότητα (αρχείο µε επέκταση.mof) το οποίο 
βρίσκεται στη διαδροµή 

C:\Program Files\ModelsCreator 
2.1\ActiveLibraries\<όνοµα_βιβλιοθήκης>\<όνοµα_οντότητας.mof> 

 
 

εικ.  68. Παράθυρο διαλόγου ‘Φόρτωση Οντότητας’. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Αποθήκευση 

Με την εντολή ‘Αποθήκευση’ αποθηκεύεται η οντότητα που µόλις έχει 
δηµιουργηθεί ή τροποποιηθεί. 

 
 

εικ.  69. Παράδειγµα δηµιουργίας νέας οντότητας. 
 

Στην εικ.  69 δηµιουργήθηκε µια νέα οντότητα. Για την αποθήκευσή της µε την 
εντολή ‘Αποθήκευση’, ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  70, στο οποίο: 

 
 

εικ.  70. Παράθυρο διαλόγου ‘Αποθήκευση οντότητας’. 
 

 Ζητείται να οριστεί η βιβλιοθήκη στην οποία θα αποθηκευτεί η οντότητα 
 Ζητείται το όνοµα της οντότητας. Η γραµµή ‘Όνοµα οντότητας’ γεµίζει 

αυτόµατα µε το όνοµα που ήδη έχει δοθεί στην οντότητα κατά τη διάρκεια 
κατασκευής της, αλλά αυτό µπορεί να αλλάξει εδώ. 

 Εάν καµιά από τις υπάρχουσες βιβλιοθήκες δεν αντιστοιχεί στην οντότητα 
που δηµιουργήθηκε µε το πλήκτρο ‘Νέα βιβλιοθήκη’ µπορεί να 
δηµιουργηθεί µια καινούρια βιβλιοθήκη. 

 Το πλήκτρο ‘Εξαγωγή’, εξάγει την οντότητα από την εφαρµογή, 
χρησιµοποιώντας το σύστηµα φακέλων και αρχείων  του λειτουργικού 
συστήµατος, σώζοντάς την στο φυσικό µέσο αποθήκευσης του σταθµού 
εργασίας ή του τοπικού δικτύου. Η εντολή ‘εξαγωγή’ κατασκευάζει δύο 
αρχεία µε επεκτάσεις  όνοµα_οντότητας.mof, 

 όνοµα_οντότητας.xml, και το φάκελο 
 images_ όνοµα_οντότητας 
 στον οποίο βρίσκονται οι εικόνες που χρησιµοποιούνται για την απεικόνιση 

της οντότητας. 
 Τα πλήκτρα ‘Εντάξει’ και ‘Ακύρωση’ εκτελούν ή ακυρώνουν την εντολή. 



 
Με την εντολή ‘Αποθήκευση ως...’ αποθηκεύουµε µια οντότητα που υπάρχει 

ήδη µε νέο όνοµα στην ίδια βιβλιοθήκη, είτε µε το ίδιο ή µε άλλο όνοµα σε µια 
άλλη βιβλιοθήκη. Η επιλογή της εντολής, ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της 
εικ.  71, στο οποίο 

 
 
 

Αποθήκευση 
ως... 

 

εικ.  71. Παράθυρο διαλόγου ‘Αποθήκευση ως’. 
 

 Ζητείται να οριστεί η βιβλιοθήκη στην οποία θα αποθηκευτεί η οντότητα 
 Ζητείται το όνοµα της οντότητας. Η γραµµή ‘Όνοµα οντότητας’ γεµίζει 

αυτόµατα µε το όνοµα που ήδη έχει δοθεί στην οντότητα κατά τη διάρκεια 
κατασκευής της, αλλά αυτό µπορεί να αλλάξει εδώ. 

 Εάν καµιά από τις υπάρχουσες βιβλιοθήκες δεν αντιστοιχεί στην οντότητα 
που δηµιουργήθηκε µε το πλήκτρο ‘Νέα βιβλιοθήκη’ µπορεί να 
δηµιουργηθεί µια καινούρια βιβλιοθήκη. 

 Το πλήκτρο ‘Εξαγωγή’, εξάγει την οντότητα από την εφαρµογή, 
χρησιµοποιώντας το σύστηµα φακέλων και αρχείων  του λειτουργικού 
συστήµατος, σώζοντάς την στο φυσικό µέσο αποθήκευσης του σταθµού 
εργασίας ή του τοπικού δικτύου. Η εντολή ‘εξαγωγή’ κατασκευάζει δύο 
αρχεία µε επεκτάσεις  όνοµα_οντότητας.mof, 

 όνοµα_οντότητας.xml, και το φάκελο 
 images_ όνοµα_οντότητας 
 στον οποίο βρίσκονται οι εικόνες που χρησιµοποιούνται για την απεικόνιση 

της οντότητας. 
 Τα πλήκτρα ‘Εντάξει’ και ‘Ακύρωση’ επιβεβαιώνουν ή ακυρώνουν την 

εκτέλεση της εντολής. 
 
 

Κλείσιµο Κλείνει την οντότητα η οποία βρίσκεται ανοικτή στο ∆ιαχειριστή Οντοτήτων. 



                                  Με την εντολή ‘∆ιαχείριση βιβλιοθηκών’ ανοίγει το παρακάτω παράθυρο (εικ. 
72) µε το οποίο γίνεται δυνατή η άµεση διαχείριση των βιβλιοθηκών και των 
οντοτήτων που βρίσκονται µέσα σε αυτές. 

 
 

∆ιαχείριση 
βιβλιοθηκών 

εικ.  72. Παράθυρο διαλόγου ‘∆ιαχείριση βιβλιοθηκών’ 
 

Στο παράθυρο διαχείρισης διακρίνουµε τη ‘Βιβλιοθήκη διαχείρισης’ και τη 
‘Βιβλιοθήκη προορισµού’. Κάτω από το όνοµα κάθε µιας βιβλιοθήκης 
υπάρχουν οι λίστες µε τις οντότητες που περιέχουν. Όλες οι εντολές των 
πλήκτρων ‘Αντιγραφή >’, ‘Μετακίνηση >’ ή ‘∆ιαγραφή’, ενεργοποιούνται 
µόνο όταν επιλεγεί κάποια οντότητα στη Λίστα διαχείρισης. Για παράδειγµα 
στην παραπάνω εικόνα η επιλεγµένη οντότητα ‘Αυτοκίνητο1’, µπορεί να 
αντιγραφεί ή να µετακινηθεί στη Βιβλιοθήκη Αντικείµενα, και να γίνει µια 
ακόµα οντότητα στη λίστα προορισµού, είτε να διαγραφεί. 
Η εντολή ‘Νέα βιβλιοθήκη’ ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  73, µε το 
οποίο µπορεί να δηµιουργηθεί µια καινούρια βιβλιοθήκη. 

 
 

εικ.  73. Παράθυρο διαλόγου δηµιουργία ‘Νέας Βιβλιοθήκης’. 
 

Η εντολή ‘∆ιαγραφή Βιβλιοθήκης’, διαγράφει από το σκληρό δίσκο του 
σταθµού εργασίας ή του δικτύου την ενεργή βιβλιοθήκη η οποία βρίσκεται 
ανοικτή ως βιβλιοθήκη διαχείρισης. 



 
 
   Έξοδος           Η εντολή Έξοδος κλείνει το Διαχειριστή Οντοτήτων. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



∆ιαχείριση οντοτήτων: Μενού Ιδιότητα: 

Το µενού ‘Ιδιότητα’ είναι ενεργοποιηµένο µόνο όταν υπάρχει κάποια ανοικτή οντότητα στο 
‘∆ιαχειριστή Οντοτήτων’, µιας και οι επιλογές του σχετίζονται πάντα µε τις ιδιότητες που 
διαθέτουν οι οντότητες. Οι εντολές που διαθέτει το µενού ‘Ιδιότητα’: ‘Νέα’, ‘∆ιόρθωση’, 
‘∆ιαγραφή’, είναι εκτός από τη γραµµή των µενού επιπλέον διαθέσιµες κάνοντας δεξί κλικ πάνω 
στην ιδιότητα µιας οντότητας η οποία βρίσκεται ανοικτή στο ‘∆ιαχειριστή Οντοτήτων’. 

 
 

εικ.  74. ∆ιαχειριστής Οντοτήτων: Μενού Ιδιότητα 
 
 
 

Εντολές στο µενού Ιδιότητα 
  



Με την εντολή ‘Νέα’ προστίθεται µια ιδιότητα σε µια οντότητα η οποία 
βρίσκεται ανοικτή στο ‘∆ιαχειριστή Οντοτήτων’. Στην εικ.  75, παρουσιάζεται 
η οντότητα ‘Αυτοκίνητο1’ που διαθέτει τις ιδιότητες ‘θέση’, ‘ταχύτητα’ και 
‘επιτάχυνση’. 

 
 
 
 
 
 

  Νέα 

 

εικ.  75. Οντότητα ‘Αυτοκίνητο1’ µε ιδιότητες ‘θέση’, ‘ταχύτητα’ και ‘επιτάχυνση’. 
 

Στην εικ.  76, η εντολή ‘Νέα’ ιδιότητα δηµιούργησε την ‘[Ιδιότητα3]’. Οι 
αγκύλες γύρω από το όνοµα δηλώνουν ότι η ιδιότητα αυτή δεν έχει ακόµα 
οριστεί. 

 
 

εικ.  76. Πρόσθεση ιδιότητας στην οντότητα ‘Αυτοκίνητο1’. 
 

Για να οριστεί η καινούρια ιδιότητα µε κλικ πάνω στο ‘[Ιδιότητα3]’ ανοίγει 
ένα παράθυρο διαλόγου (βλ. εικ.  77), στο οποίο ορίζεται λεπτοµερώς η νέα 
ιδιότητα. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∆ιόρθωση 

Η εντολή ‘∆ιόρθωση’ επιτρέπει την αλλαγή του τρόπου µε τον οποίο έχει 
οριστεί µια ιδιότητα. Η επιλογή της ανοίγει το παράθυρο της εικ.  77. 

 
 

εικ.  77. Παράθυρο ‘∆ιαχείριση Ιδιότητας’. 
 

Μέσα από το παράθυρο αυτό µπορεί να µεταβληθεί: 
 Το όνοµα της ιδιότητας 
 Ο τύπος της (ακέραιος ή πραγµατικός αριθµός) 
 Η περιγραφή της (προαιρετικά) 
 Το πεδίο τιµών. Οι ελάχιστες (min) και οι µέγιστες (max) τιµές της 

ιδιότητας 
 Η αρχική τιµή της ιδιότητας, µε την οποία τοποθετείται στο παράθυρο 

δηµιουργίας δοκιµής µοντέλων 
 Η µονάδα µέτρησης 
 Οι καταστάσεις της οντότητας (τα εικονίδια µε τα οποία αναπαρίσταται 

στο παράθυρο δηµιουργίας δοκιµής µοντέλων) 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

∆ιαγραφή 

Η ‘∆ιαγραφή’ µιας ιδιότητας γίνεται µε την επιλογή της επιθυµητής ιδιότητας 
και την εκτέλεση της εντολής είτε από το µενού ‘Ιδιότητα’, είτε µε δεξί κλικ 
στην επιλεγµένη ιδιότητα. Για να επιλέξουµε µια ιδιότητα, βάζουµε το δείκτη 
του ποντικιού πάνω στην επιθυµητή ιδιότητα, το φόντο της οποίας αλλάζει σε 
κίτρινο χρώµα, χωρίς να πατηθεί το πλήκτρο του ποντικιού (εικ.  78). 

 
 

εικ.  78. Επιλογή οντότητας για ‘∆ιαγραφή’. 
 

Το πάτηµα του ποντικιού εµφανίζει το παράθυρο διαχείριση ιδιότητας (εικ. 
77). 

 
 
 
 
 

Γραµµή Εργαλείων ∆ιαχείρισης Οντότητας 

 
 

εικ.  79. ∆ιαχείριση Οντότητας: γραµµή εργαλείων. 



Οντότητες για ποσοτικές- ηµιποσοτικές σχέσεις και σχέσεις λογικής: 
Ανοίγει το παράθυρο της εικ.  97, για τη δηµιουργία µιας νέας 
ποσοτικής - ηµιποσοτικής οντότητας και των ιδιοτήτων της. 
Αντίστοιχα ισχύει και για τις σχέσεις λογικής. 
Λειτουργία: Με κλικ πάνω σε κάθε ένα τµήµα του παραθύρου, 
εισάγεται το όνοµα της οντότητας, το εικονίδιο αναπαράστασής 
της, η (προαιρετική) περιγραφή της, και η (-οι) ιδιότητά (-ές) της. 

 
 
 
 

1. Νέα Οντότητα 

 
εικ.  80. Παράθυρο διαλόγου δηµιουργία ηµιποσοτικής – ποσοτικής 

οντότητας. 
 
 
Οντότητες για δηµιουργία µοντέλων ποιοτικών σχέσεων: Ανοίγει 
το παράθυρο της εικ.  98, για τη δηµιουργία µιας νέας οντότητας 
κατάλληλης για ποιοτικά µοντέλα. 
Λειτουργία: Με κλικ πάνω σε κάθε ένα τµήµα του παραθύρου, 
εισάγεται το όνοµα της οντότητας, το εικονίδιο αναπαράστασής 
της και η (προαιρετική) περιγραφή της. 

 
 

εικ.  81. Παράθυρο διαλόγου για τη δηµιουργία στατικής οντότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2. Φόρτωση Οντότητας 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Ανοίγει παράθυρο διαλόγου, µε 
το οποίο επιλέγεται η οντότητα η οποία φορτώνεται στον 
επεξεργαστή οντοτήτων για διόρθωση – τροποποίηση - 
επεξεργασία. 
Λειτουργία: Επιλέγεται η βιβλιοθήκη στην οποία βρίσκεται η 
επιθυµητή οντότητα, και στη συνέχεια επιλέγεται µε κλικ η 
οντότητα προς επεξεργασία. 

 
 

εικ.  82. Παράθυρο διαλόγου φόρτωση οντότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3. Αποθήκευση 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Ανοίγει παράθυρο διαλόγου, µε 
το οποίο εισάγεται το όνοµα µε το οποίο γίνεται η αποθήκευση 
της οντότητας η οποία είναι φορτωµένη στον επεξεργαστή 
οντοτήτων. 
Λειτουργία: Επιλέγεται η βιβλιοθήκη στην οποία θα αποθηκευτεί η 
οντότητα, και στο παράθυρο όνοµα οντότητας, εισάγεται το όνοµα 
της οντότητας. 
Από το παράθυρο αυτό επίσης µπορεί να δηµιουργηθεί νέα 
βιβλιοθήκη, ή να εξαχθεί ή οντότητα στο σύστηµα αρχείων του 
λειτουργικού συστήµατος. 

 
 

εικ.  83. Παράθυρο διαλόγου αποθήκευση οντότητας. 



Ποσοτικές- ηµιποσοτικές οντότητες και οντότητες που συµµετέχουν 
σε σχέσεις λογικής: Όταν ο επεξεργαστής οντοτήτων βρίσκεται 

                                                       στο παράθυρο ‘Καταστάσεις οντότητας’ το πάτηµα του πλήκτρου 
‘διαχείριση οντότητας’ φέρνει στην επιφάνεια εργασίας το 
οµώνυµο παράθυρο. 

 

4. ∆ιαχείριση Οντότητας 
 

εικ.  84. Πλήκτρο διαχείριση οντότητας, µεταφορά από το παράθυρο 
‘καταστάσεις οντότητας’, στο παράθυρο ‘διαχείριση οντότητας’. 

 
 

 
 

εικ.  85. Μεταφορά στο παράθυρο ‘διαχείριση οντότητας’. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. Νέα Ιδιότητα 

Οντότητες για ποσοτικές- ηµιποσοτικές σχέσεις και σχέσεις λογικής: 
Ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  86,για τη δηµιουργία µιας 
νέας ποσοτικής - ηµιποσοτικής οντότητας και των ιδιοτήτων της. 
Αντίστοιχα ισχύει και για τις σχέσεις λογικής. 
Λειτουργία: Με κλικ πάνω στο πλήκτρο ‘νέα ιδιότητα’ 
προστίθεται στη λίστα των ιδιοτήτων της φορτωµένης οντότητας 
ένα νέο παράθυρο για να οριστεί το όνοµα της νέας ιδιότητας. 

 
 

εικ.  86 Παράθυρο διαλόγου δηµιουργία νέας ιδιότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ∆ιόρθωση Ιδιότητας 

Οντότητες για ποσοτικές- ηµιποσοτικές σχέσεις και σχέσεις λογικής: 
Ανοίγει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  87,για τη διόρθωση της 
επιλεγµένης ιδιότητας, της φορτωµένης οντότητας. Αντίστοιχα 
ισχύει και για τις σχέσεις λογικής. 
Λειτουργία: Με κλικ πάνω στο πλήκτρο ‘διόρθωση ιδιότητας’, 
ανοίγει το παράθυρο διαλόγου ‘διαχείριση ιδιότητας’. 

 
 

εικ.  87. Παράθυρο διαλόγου ‘διαχείριση ιδιότητας’. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

7. ∆ιαγραφή Ιδιότητας 

Οντότητες για ποσοτικές- ηµιποσοτικές σχέσεις και σχέσεις λογικής: 
διαγράφει την επιλεγµένη ιδιότητα της οντότητας που βρίσκεται 
φορτωµένη στον ‘επεξεργαστή οντοτήτων’. 
Λειτουργία: Επιλέγεται η ιδιότητα προς διαγραφή, βάζοντας το 
ποντίκι πάνω της (χωρίς κλικ, η ιδιότητα χρωµατίζεται κίτρινη). 
Με κλικ πάνω στο πλήκτρο ‘διαγραφή ιδιότητας’, διαγράφεται η 
επιλεγµένη ιδιότητα. 

 
 

εικ.  88. Επιλεγµένη ιδιότητα για διαγραφή. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Καταστάσεις Οντότητας 

Ποσοτικές- ηµιποσοτικές οντότητες και οντότητες που συµµετέχουν 
σε σχέσεις λογικής: Όταν ο επεξεργαστής οντοτήτων βρίσκεται στο 
παράθυρο ‘∆ιαχείριση οντότητας’ το πάτηµα του πλήκτρου 
‘καταστάσεις οντότητας’ φέρνει στην επιφάνεια εργασίας το 
οµώνυµο παράθυρο. 

 
 

εικ.  89. Πλήκτρο ‘καταστάσεις οντότητας’, µεταφορά από το παράθυρο 
‘διαχείριση οντότητας’, στο παράθυρο ‘καταστάσεις οντότητας’ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. ∆οκιµή 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Η οντότητα η οποία είναι 
φορτωµένη στον επεξεργαστή οντοτήτων µεταφέρεται στο 
παράθυρο ‘Βιβλιοθήκη Οντοτήτων’ του ∆ηµιουργού Μοντέλων, 
στην προσωρινή βιβλιοθήκη µε το όνοµα ‘_test_’, για να 
δοκιµαστεί η συµπεριφορά της στο παράθυρο δηµιουργίας - 
δοκιµής µοντέλων. 
Λειτουργία: Με το πάτηµα του πλήκτρου ‘δοκιµή’ µεταφέρεται η 
φορτωµένη οντότητα, στη βιβλιοθήκη οντοτήτων, για να 
δοκιµαστεί η συµπεριφορά της. Η βιβλιοθήκη ‘_test_’ κλείνει µε 
το πάτηµα του πλήκτρου “τέλος δοκιµής”. 

 
 

εικ.  90. Μεταφορά τρέχουσας οντότητας στην προσωρινή βιβλιοθήκη 
‘_test_’, για δοκιµή της στο παράθυρο δηµιουργίας - δοκιµής µοντέλων. 

 
 
 
 
 
 
 
 

10. Τέλος δοκιµής 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Κλείνει την οντότητα που έχει 
µεταφερθεί στο παράθυρο ‘Βιβλιοθήκη Οντοτήτων’ του 
∆ηµιουργού Μοντέλων, στην προσωρινή βιβλιοθήκη µε το όνοµα 
‘_test_’, για να δοκιµαστεί η συµπεριφορά της στο παράθυρο 
δηµιουργίας - δοκιµής µοντέλων. 
Λειτουργία: Με το πάτηµα του πλήκτρου ‘τέλος δοκιµής’ η 
βιβλιοθήκη ‘_test_’, και η οντότητα υπό δοκιµή, κλείνει. 



Παράθυρο καταστάσεις οντότητας – Ηµιποσοτικές / ποσοτικές οντότητες 
Με το παράθυρο ‘Καταστάσεις Οντότητας’ του ∆ιαχειριστή Οντοτήτων, ορίζονται οι καταστάσεις 
στις οποίες µπορεί να βρεθεί η οντότητα, οι οποίες εξαρτώνται από τις ιδιότητές της και τις τιµές οι 
οποίες έχουν αποδοθεί σε αυτές. Για να γίνουν καλύτερα κατανοητές οι λειτουργίες του παράθυρου  
‘Καταστάσεις Οντότητας’ του ∆ιαχειριστή Οντοτήτων για την περίπτωση των ηµιποσοτικών / 
ποσοτικών οντοτήτων, θα χρησιµοποιηθεί ως παράδειγµα η οντότητα ‘∆έντρο’, η οποία ήδη 
διαθέτει τις ιδιότητες ‘Ανάπτυξη’ και ‘Φυλλόρροια’ (εικ.  91). 

 

 
 

εικ.  91. Οντότητα ‘∆ένδρο’. 
 

Για να µεταβούµε στο παράθυρο καταστάσεις οντοτήτων κάνουµε κλικ πάνω στην οµώνυµη ετικέτα 
της εφαρµογής ‘∆ιαχείριση Οντοτήτων’ (αρ. 5, εικ. 92). 

 



 
 

1. Γραµµή Εργαλείων. 
εικ.  92. Παράθυρο ‘Καταστάσεις Οντότητας’. 

2. Τµήµα ‘καταστάσεις Ιδιοτήτων/οντότητας’. 
3. Τµήµα ‘καταστάσεις οντότητας. 
4. ∆ιαχειριστής αρχείων εικόνας. 
5. Ετικέτα µετάβασης στο παράθυρο ‘καταστάσεις οντότητας’. 
6. Πλήκτρα συν (+) και πλην (-), προσθαφαίρεση καταστάσεων οντότητας. 

 
Το παράθυρο αυτό αποτελείται από τρία τµήµατα εκτός από τα µενού και τη γραµµή 

εργαλείων. Στο τµήµα ‘Καταστάσεις Ιδιοτήτων/Οντότητας’ (αρ. 2, εικ. 92), ορίζονται οι 
καταστάσεις της ιδιότητας. Σε κάθε ιδιότητα αντιστοιχεί µια σειρά στην οποία περιγράφονται οι 
καταστάσεις της. Στην προκειµένη περίπτωση διακρίνονται οι γραµµές που αντιστοιχούν στις 
ιδιότητες ‘Ανάπτυξη’ και ‘Φυλλόρροια’. Κάθε µια από τις ιδιότητες του παραδείγµατος έχει 
οριστεί να διαθέτει 5 καταστάσεις. Αν µια ιδιότητα οριστεί ότι έχει 2 καταστάσεις τότε 
εµφανίζονται 2 τετράγωνα σε αυτό το χώρο. Αυτά τα τετράγωνα ορίζονται σύµφωνα µε το εύρος 
των τιµών που καθορίζουν την αντίστοιχη κατάσταση. Έτσι αν µια ιδιότητα παίρνει τιµές µεταξύ 
0-100, το διάστηµα 0-10 µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να αναπαριστά την πρώτη κατάσταση της 
ιδιότητας ενώ το διάστηµα 90-100 την τελευταία κατάσταση. Η διαίρεση µιας κατάστασης σε δύο 
πρόσθετες καταστάσεις ή η σύµπτυξη δύο συνεχόµενων καταστάσεων διευκολύνεται µε τη χρήση 
των πλήκτρων  [+] και [-] (αρ. 6, εικ. 92), αντίστοιχα. 

 
Παράδειγµα: Στην παραπάνω εικόνα στην ιδιότητα ‘Ανάπτυξη’ έχουν αποδοθεί 5 

καταστάσεις. Η 
πρώτη κατάσταση αντιστοιχεί στο εύρος 0..20, η δεύτερη στο εύρος 21..40 κλπ. Στην ιδιότητα 

‘Φυλλόρροια’ έχουν αποδοθεί επίσης 5 καταστάσεις η  πρώτη στο εύρος 1..20, η δεύτερη στο 
εύρος 21..40 και η τελευταία στο εύρος 81..100. 

Ο αριθµός των καταστάσεων στην οποία µπορεί να βρεθεί µια οντότητα προκύπτει από τις 
καταστάσεις οι οποίες έχουν αποδοθεί σε κάθε µια ιδιότητά της ξεχωριστά 

Παράδειγµα: Στην περίπτωση µιας οντότητας µε πολλές ιδιότητες, οι καταστάσεις της 
οντότητας αντιστοιχούν σε συνδυασµό των καταστάσεων της ιδιότητας. Έτσι στην περίπτωση της 
οντότητας 

 
‘∆έντρο’ του παραδείγµατος, υπάρχουν δύο ιδιότητες Ι1, Ι2. Κάθε µια ιδιότητα διαθέτει 5 

καταστάσεις Κ1, Κ2, Κ3, Κ4, Κ5. Ο συνολικός αριθµός των καταστάσεων της οντότητας είναι το 
άθροισµα των καταστάσεων κάθε ιδιότητας συν το γινόµενο των καταστάσεων των ιδιοτήτων της 
οντότητας, καθώς όλοι οι συνδυασµοί των καταστάσεων πρέπει να συµπεριλαµβάνονται. Στην 
προκειµένη περίπτωση ο αριθµός των καταστάσεων τις οποίες διαθέτει η οντότητα είναι το 
άθροισµα των καταστάσεων κάθε ιδιότητας (5+5), συν το γινόµενο των καταστάσεων των 2 
ιδιοτήτων της (5x5=25) δηλαδή συνολικά (5+5)+(5x5)=60 καταστάσεις. Αν υπήρχε και µια τρίτη 
ιδιότητα Ι3 µε 2 καταστάσεις, τότε το σύνολο των καταστάσεων θα προέκυπτε από τον άθροισµα 
των καταστάσεων κάθε ιδιότητας (5+5+2) συν το γινόµενο των καταστάσεων 
(Ι1xI2)+(I1xI3)+(I2xI3)+(I1xI2xI3), δηλαδή θα είχαµε (5+5+2)+(5x5)+(5x2)+(5x2)+(5x5x2)=107 
καταστάσεις. 

 
Στο τµήµα ‘Καταστάσεις οντότητας’ (αρ. 3, εικ. 92), αποδίδονται οι οπτικές αναπαραστάσεις 

(οι εικόνες) στις καταστάσεις των οντοτήτων, έτσι ώστε κατά τη διάρκεια της µοντελοποίησης ο 
χρήστης να µπορεί να βλέπει την οντότητα ανάλογα µε την τρέχουσα τιµή της ιδιότητάς της. 
Αυτό το παράθυρο περιέχει µικρά τετράγωνα που παράγονται αυτόµατα από το ‘∆ιαχειριστή 
Οντοτήτων’ και αντιστοιχούν σε καταστάσεις που έχει ορίσει ο χρήστης  στο χώρο ‘καταστάσεις



ιδιοτήτων/οντότητας’. Τα παράθυρα χρωµατίζονται αν µια εικόνα αποδοθεί σε κάποια συγκεκριµένη 
κατάσταση, ενώ παραµένουν λευκά όσο δεν τους έχει αποδοθεί εικόνα. 
 

Για να αποδώσουν µια εικόνα σε κάποια κατάσταση οι χρήστες πρώτα πρέπει να επιλέξουν µια 
εικόνα από το χώρο διαχείρισης εικόνων και κατόπι να τη σύρουν στο αντίστοιχο τετράγωνο της 
κατάστασης. Το σύρσιµο πολλών εικόνων σε πολλά τετράγωνα κατάστασης επίσης υποστηρίζεται. 
Σε αυτή την περίπτωση οι εικόνες αποδίδονται µια προς µια, όπως βρίσκονται ταξινοµηµένες 
αλφαβητικά στο διαχειριστή εικόνων. Οι χρήστες πρέπει να προβλέψουν ώστε να δώσουν τα 
κατάλληλα ονόµατα στα αρχεία των εικόνων έτσι ώστε η απόδοση εικόνων στις καταστάσεις να 
γίνει µε σωστό τρόπο. Η τοποθέτηση του δείκτη του ποντικιού πάνω σε κάθε µια κατάσταση στο 
παράθυρο αυτό επιτρέπει την προεπισκόπηση της αναπαράστασης της κατάστασης, όπως φαίνεται 
στην παρακάτω εικόνα. 

 

 
 

εικ.  93. Προεπισκόπηση αναπαράστασης κατάστασης. 
 

Ο έλεγχος της συµπεριφοράς µιας οντότητας µπορεί να γίνει µετά τον ορισµό των ιδιοτήτων, 
τον ορισµό της κατάστασης και την απόδοση των εικονιδίων. Ένα κατάλληλο πλήκτρο υπάρχει 
στη γραµµή εργαλείων (βλέπε σχετική παράγραφο και αρ. 9 στην εικ.  96). Για να ελέγξουµε τη 
συµπεριφορά της οντότητας ο ∆Μ πρέπει να είναι εγκατεστηµένος. Ο έλεγχος γίνεται µε την 
τοποθέτηση της οντότητας στο παράθυρο δηµιουργίας-δοκιµής µοντέλων. 
 

Το τµήµα δεξιά (αρ. 4, εικ.  92) είναι ένας διαχειριστής αρχείων εικόνας µέσω του οποίου γίνεται 
η εύρεση και η επιλογή των εικόνων µε τις οποίες θα αναπαραστήσουµε την οντότητα στις 
διάφορες φάσεις της εξέλιξής της. Υπάρχει η διευκόλυνση της προεπισκόπησης των εικόνων, η 
οποία µεγεθύνει τα περιεχόµενα κάθε φακέλου που επιλέγεται. Θα πρέπει να τονιστεί ότι η 
διαδικασία της απόδοσης εικονιδίων στις καταστάσεις είναι µια κοπιώδης διαδικασία, ωστόσο η 
διαδικασία διευκολύνεται αν οι εικόνες είναι σωστά ταξινοµηµένες (µε κατάλληλο όνοµα) σε 
κάποιο κατάλογο. Αυτό διευκολύνει και επιταχύνει τη διαδικασία. 

 
Οι εικόνες µπορούν να δηµιουργηθούν από το χρήστη χρησιµοποιώντας κατάλληλα εργαλεία 

(Adobe Photoshop, Microsoft Paint κλπ.), ή µε τη χρήση ψηφιακής φωτογραφικής µηχανής ή 
βιντεοκάµερας. Εικόνες επίσης µπορούν να βρεθούν από άλλες πηγές, όπως βιβλιοθήκες εικόνων, 
το ∆ιαδίκτυο κλπ. Οι εικόνες που χρησιµοποιούνται πρέπει να έχουν διαστάσεις 107 x 107 pixel,



ενώ υποστηρίζονται φωτογραφίες µε επεκτάσεις.bmp,.jpg και.gif. Οι εικόνες που ιδιαίτερα 
συνιστώνται είναι αυτές που έχουν επέκταση.jpg και.gif. επειδή δηµιουργούν µικρά σε µέγεθος 
αρχεία. 

 
 
 
 

Παράθυρο καταστάσεις οντότητας –σχέσεις λογικής 
Με το παράθυρο ‘Καταστάσεις Οντότητας’ του ∆ιαχειριστή Οντοτήτων, ορίζονται οι 

καταστάσεις στις οποίες µπορεί να βρεθεί η οντότητα, οι οποίες εξαρτώνται από τις ιδιότητές της 
και τις τιµές οι οποίες έχουν αποδοθεί σε αυτές. Για να γίνουν καλύτερα κατανοητές οι λειτουργίες 
του παράθυρου ‘Καταστάσεις Οντότητας’ του ∆ιαχειριστή Οντοτήτων για την περίπτωση των 
οντοτήτων που συµβάλουν στη δηµιουργία µοντέλων λογικής, θα χρησιµοποιηθεί ως παράδειγµα η 
οντότητα ‘Άνθρωπος’, η οποία ήδη διαθέτει την  ιδιότητα ‘Ασφαλής’ 

 
 

εικ.  94. Οντότητα ‘Ανθρωπος’. 
 

Για να µεταβούµε στο παράθυρο καταστάσεις οντοτήτων κάνουµε κλικ πάνω στην 
οµώνυµη ετικέτα της εφαρµογής ‘∆ιαχείριση Οντοτήτων’. 

 
 

εικ.  95. ∆ιαχείριση οντοτήτων-σχέσεις λογικής 



Το παράθυρο αυτό αποτελείται από τρία τµήµατα εκτός από τα µενού και τη γραµµή εργαλείων. 
Στο τµήµα ‘Καταστάσεις Ιδιοτήτων/Οντότητας’ ορίζονται οι καταστάσεις της ιδιότητας. Σε κάθε 
ιδιότητα αντιστοιχεί µια σειρά στην οποία περιγράφονται οι καταστάσεις της. Στην προκειµένη 
περίπτωση διακρίνεται η γραµµή που αντιστοιχεί στην ιδιότητα ‘Ασφαλής’. Η ιδιότητα ‘Ασφαλής’ 
διαθέτει δύο τιµές τη ‘Ναι’ και την ‘Όχι’. 

Η πρόσθεση νέων καταστάσεων γίνεται µε τη χρήση των πλήκτρων  [+] και [-] (αρ. 6-7, εικ.  96), 
αντίστοιχα. 

Στο τµήµα ‘Καταστάσεις οντότητας’ (αρ. 3, εικ. 95), αποδίδονται οι οπτικές αναπαραστάσεις 
(οι εικόνες) στις καταστάσεις των οντοτήτων, έτσι ώστε κατά τη διάρκεια της µοντελοποίησης ο 
χρήστης να µπορεί να βλέπει την οντότητα ανάλογα µε την τρέχουσα τιµή της ιδιότητάς της. 
Αυτό το παράθυρο περιέχει µικρά τετράγωνα που παράγονται αυτόµατα από το ‘∆ιαχειριστή 
Οντοτήτων’ και αντιστοιχούν σε καταστάσεις που έχει ορίσει ο χρήστης  στο χώρο ‘καταστάσεις 
ιδιοτήτων/οντότητας’. Για περισσότερες πληροφορίες στην απόδοση των εικονιδίων στις 
καταστάσεις βλέπε και το κεφάλαιο: Παράθυρο καταστάσεις οντότητας – Ηµιποσοτικές / 
ποσοτικές οντότητες. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Γραµµή εργαλείων ‘Καταστάσεις Οντότητας’ 

 
 

εικ.  96. Γραµµή εργαλείων ‘καταστάσεις οντότητας’. 



Οντότητες για ποσοτικές- ηµιποσοτικές σχέσεις και σχέσεις λογικής: 
Ανοίγει το παράθυρο της εικ.  97, για τη δηµιουργία µιας νέας 
ποσοτικής - ηµιποσοτικής οντότητας και των ιδιοτήτων της. 
Αντίστοιχα ισχύει και για τις σχέσεις λογικής. 
Λειτουργία: Με κλικ πάνω σε κάθε ένα τµήµα του παραθύρου, 
εισάγεται το όνοµα της οντότητας, το εικονίδιο αναπαράστασής 
της, η (προαιρετική) περιγραφή της, και η (-οι) ιδιότητά (-ές) της. 

 
 
 
 

1. Νέα Οντότητα 

 
εικ.  97. Παράθυρο διαλόγου δηµιουργία ηµιποσοτικής – ποσοτικής 

οντότητας. 
 
 
Οντότητες για δηµιουργία µοντέλων ποιοτικών σχέσεων: Ανοίγει 
το παράθυρο της εικ.  98, για τη δηµιουργία µιας νέας οντότητας 
κατάλληλης για ποιοτικά µοντέλα. 
Λειτουργία: Με κλικ πάνω σε κάθε ένα τµήµα του παραθύρου, 
εισάγεται το όνοµα της οντότητας, το εικονίδιο αναπαράστασής 
της και η (προαιρετική) περιγραφή της. 

 
 

εικ.  98. Παράθυρο διαλόγου για τη δηµιουργία στατικής οντότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Φόρτωση Οντότητας 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Ανοίγει παράθυρο διαλόγου, µε 
το οποίο επιλέγεται η οντότητα η οποία φορτώνεται στον 
επεξεργαστή οντοτήτων για διόρθωση – τροποποίηση - 
επεξεργασία. 
Λειτουργία: Επιλέγεται η βιβλιοθήκη στην οποία βρίσκεται η 
επιθυµητή οντότητα, και στη συνέχεια επιλέγεται µε κλικ η 
οντότητα προς επεξεργασία. 

 
 

εικ.  99. Παράθυρο διαλόγου φόρτωση οντότητας. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Αποθήκευση 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Ανοίγει παράθυρο διαλόγου, µε 
το οποίο εισάγεται το όνοµα µε το οποίο γίνεται η αποθήκευση 
της οντότητας η οποία είναι φορτωµένη στον επεξεργαστή 
οντοτήτων. 
Λειτουργία: Επιλέγεται η βιβλιοθήκη στην οποία θα αποθηκευτεί η 
οντότητα, και στο παράθυρο όνοµα οντότητας, εισάγεται το όνοµα 
της οντότητας. 
Από το παράθυρο αυτό επίσης µπορεί να δηµιουργηθεί νέα 
βιβλιοθήκη, ή να εξαχθεί ή οντότητα στο σύστηµα αρχείων του 
λειτουργικού συστήµατος. 

 
 

εικ.  100. Παράθυρο διαλόγου αποθήκευση οντότητας. 



Ποσοτικές- ηµιποσοτικές οντότητες και οντότητες που συµµετέχουν 
σε σχέσεις λογικής: Όταν ο επεξεργαστής οντοτήτων βρίσκεται 

                                                       στο παράθυρο ‘Καταστάσεις οντότητας’ το πάτηµα του πλήκτρου 
‘διαχείριση οντότητας’ φέρνει στην επιφάνεια εργασίας το 
οµώνυµο παράθυρο. 

 

4. ∆ιαχείριση Οντότητας 
 

εικ.  101. Πλήκτρο διαχείριση οντότητας, µεταφορά από το παράθυρο 
‘καταστάσεις οντότητας’, στο παράθυρο ‘διαχείριση οντότητας’. 

 
 

 
 

εικ.  102. Μεταφορά στο παράθυρο ‘διαχείριση οντότητας’. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Καταστάσεις 
Οντότητας 

Ποσοτικές- ηµιποσοτικές οντότητες και οντότητες που συµµετέχουν 
σε σχέσεις λογικής: Όταν ο επεξεργαστής οντοτήτων βρίσκεται 
στο παράθυρο ‘∆ιαχείριση οντότητας’ το πάτηµα του πλήκτρου 
‘καταστάσεις οντότητας’ φέρνει στην επιφάνεια εργασίας το 
οµώνυµο παράθυρο. 

 
 

εικ.  103. Πλήκτρο ‘καταστάσεις οντότητας’, µεταφορά από το παράθυρο 
‘διαχείριση οντότητας’, στο παράθυρο ‘καταστάσεις οντότητας’. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Προσθήκη νέας 
κατάστασης 

ιδιότητας 

Ποσοτικές- ηµιποσοτικές οντότητες και οντότητες που συµµετέχουν 
σε σχέσεις λογικής: Προσθέτει µια νέα κατάσταση σε επιλεγµένη 
ιδιότητα της οντότητας η οποία είναι φορτωµένη στον 
επεξεργαστή οντοτήτων. 
Λειτουργία: Στο παράθυρο καταστάσεις οντότητας, επιλέγεται µε 
κλικ η κατάσταση η οποία επιθυµούµε να διαιρεθεί για να 
προστεθεί µια νέα κατάσταση, και στη συνέχεια πατιέται το 
πλήκτρο ‘προσθήκη νέας κατάστασης ιδιότητας’. 

 
 

εικ.  104. Πρόσθεση νέας κατάστασης στην ιδιότητα νερό η οποία 
εµφανίζεται µε λευκό χρώµα έως ότου οριστεί. 



Ποσοτικές- ηµιποσοτικές οντότητες και οντότητες που συµµετέχουν 
σε σχέσεις λογικής: ∆ιαγράφει µια κατάσταση σε επιλεγµένη 
ιδιότητα της οντότητας η οποία είναι φορτωµένη στον 
επεξεργαστή οντοτήτων. 
Λειτουργία: Στο παράθυρο καταστάσεις οντότητας, επιλέγεται µε 
κλικ η κατάσταση η οποία επιθυµούµε να διαγραφεί, και στη 
συνέχεια πατιέται το πλήκτρο ‘διαγραφή επιλεγµένης κατάστασης 
ιδιότητας’. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. ∆ιαγραφή 
επιλεγµένης 
κατάστασης 

Ιδιότητας 

 
 
 
εικ.  105. Επιλογή κατάστασης ιδιότητας (εύρος 35-57), για να διαγραφεί. 

 
 

 
 

εικ.  106. Αποτέλεσµα διαγραφής κατάστασης ιδιότητας. Το εύρος τιµών 
επαναδιατάχτηκε. 



 
 

Ποσοτικές ηµιποσοτικές οντότητες: Επιτρέπει την τροποποίηση 
της συµπεριφοράς της ιδιότητας, αλλάζοντας το εύρος των τιµών 
στο οποίο αλλάζει η αναπαράσταση της ιδιότητας. 
Λειτουργία: Πρώτα επιλέγεται µε κλικ η κατάσταση η οποία 
επιδιώκεται να τροποποιηθεί, και στη συνέχεια το πάτηµα του 
πλήκτρου ‘∆ιόρθωση κατάστασης ιδιότητας’ (αρ. 8, εικ.  96), 
εµφανίζει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  107, µέσω του οποίου 
είναι δυνατή η τροποποίηση του εύρους των τιµών. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. ∆ιόρθωση 
κατάστασης 

ιδιότητας 

 
 
 

εικ.  107. ∆ιόρθωση κατάστασης ιδιότητας – ηµιποσοτικές/ποσοτικές 
σχέσεις. 

 
 
Οντότητες σχέσεων λογικής: Επιτρέπει την εισαγωγή-τροποποίηση 
της τιµής της κατάστασης της ιδιότητας. 



εικ.  108. ∆ιόρθωση κατάστασης ιδιότητας-σχέσεις λογικής. 
 

Λειτουργία: Πρώτα επιλέγεται µε κλικ η κατάσταση η οποία 
επιδιώκεται να τροποποιηθεί, και στη συνέχεια το πάτηµα του 
πλήκτρου ‘∆ιόρθωση κατάστασης ιδιότητας’ (αρ. 8, εικ.  96), 
εµφανίζει το παράθυρο διαλόγου της εικ.  108, µέσω του οποίου 
είναι δυνατή η εισαγωγή-τροποποίηση της τιµής της κατάστασης. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. ∆οκιµή 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Η οντότητα η οποία είναι 
φορτωµένη στον επεξεργαστή οντοτήτων µεταφέρεται στο 
παράθυρο ‘Βιβλιοθήκη Οντοτήτων’ του ∆ηµιουργού Μοντέλων, 
στην προσωρινή βιβλιοθήκη µε το όνοµα ‘_test_’, για να 
δοκιµαστεί η συµπεριφορά της στο παράθυρο δηµιουργίας - 
δοκιµής µοντέλων. 
Λειτουργία: Με το πάτηµα του πλήκτρου ‘δοκιµή’ µεταφέρεται η 
φορτωµένη οντότητα, στη βιβλιοθήκη οντοτήτων, για να 
δοκιµαστεί η συµπεριφορά της. 

 
 

εικ.  109. Μεταφορά τρέχουσας οντότητας στην προσωρινή βιβλιοθήκη 
‘_test_’, για δοκιµή της στο παράθυρο δηµιουργίας - δοκιµής µοντέλων. 



 
 
 

 

10. Τέλος δοκιµής 

Για όλους τους τύπους οντοτήτων: Κλείνει την οντότητα που έχει 
µεταφερθεί στο παράθυρο ‘Βιβλιοθήκη Οντοτήτων’ του 
∆ηµιουργού Μοντέλων, στην προσωρινή βιβλιοθήκη µε το όνοµα 
‘_test_’, για να δοκιµαστεί η συµπεριφορά της στο παράθυρο 
δηµιουργίας - δοκιµής µοντέλων. 
Λειτουργία: Με το πάτηµα του πλήκτρου ‘τέλος δοκιµής’ η 
βιβλιοθήκη ‘_test_’, και η οντότητα υπό δοκιµή, κλείνει. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


